TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

EDUCACION

1. Datos Generales de laasignatura

Nombre de la asignatura: | Base de Datos con ORM

Clave de la asignatura: | DAB-2104

SATCA: | 1-4-5

Ingenieria en Sistemas
Carreras: | Computacionales e Ingenieria en
Tecnologias de la Informacién vy
Comunicaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado la capacidad para desarrollar aplicaciones
orientadas a objetos con acceso a base de datos haciendo uso de las herramientas
Mapeo Objeto-Relacional (OR/M) y modelo-vista-controlador (MVC).

Intencién didactica

La materia de Base de Datos con OR/M, permite modelar sistemas de computacion,
mediante la abstraccion de un sistema que esté operando en la vida real, por ello esta
estructurada por cuatro unidades de aprendizaje.

En el tema uno se establece la conexion a una base de datos haciendo uso de un
lenguaje de programacion orientado a objetos.

En el tema dos se desarrollan aplicaciones cliente-servidor que incluyen CRUD’s y
reportes haciendo uso de librerias propias y/o de terceros.

En el tema tres se desarrollan aplicaciones CRUD vy reportes haciendo uso de una
herramienta OR/M.

En el tema cuatro se desarrollan aplicaciones basadas en el modelo MVC haciendo uso
del Entity Framework Core.

1 Sistema de Asignacioén y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes
elaboracion o revision

Observaciones

Instituto Tecnologico de Integrantes de las
Piedras Negras, del 30 de | Academias de Ingenieria
Octubre al 01 de en Sistemas

Diciembre de 2020. Computacionales y de

Ingenieria en Tecnologias
de la Informacion y
Comunicaciones del
Instituto Tecnoldgico de
Piedras Negras.

Definicion y estructuracion
de los programas
tematicos de las materias
gue conforman la
Especialidad de
Desarrollo de
Aplicaciones para las
carreras de Ingenieria en
Sistemas Computacionales
e Ingenieria en
Tecnologias de la
Informacion y
Comunicaciones.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura

Comprender los aspectos relativos al modelado de datos haciendo uso de las tecnologias
OR/M y modelo MVC para el acceso de base de datos para realizar las operaciones
CRUD vy la presentacién de los datos haciendo uso de reporteadores y/o graficadores.

5. Competencias previas

e Conoce conceptos basicos del modelo entidad — relacion.
e Conoce algunos lenguajes relacionales de base de datos.
¢ Disefia esquemas de relacion y proceso de disefio de sistemas de base de datos.

e Comprende y desarrolla en lenguaje SQL.
e Conoce de administracién de bases de datos.

6. Temario

No. Temas

Subtemas

1. | Conexion a la base de datos desde | 1.1 Protocolos de conexion a la base de

un lenguaje de programacion. datos

1.1.1 Cadena de conexion.

1.1.2 Objetos y Controles para
manipulacion de la base de datos
1.1.3 Interaccion con la base de datos
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1.2 Programacion del lado del cliente
1.2.1 JDBC con Java
1.2.2 ADO.NET con Visual C#.
1.2.3 Otras tecnologias de desarrollo.

Aplicaciones con arquitectura
Cliente-Servidor

2.1. El modelo Cliente — Servidor
2.2. Ventajas / Desventajas
2.3. Desarrollo de una aplicacion CRUD
2.3.1 Arquitectura de 3 capas
2.3.2 Arquitectura de n capas
2.4 Desarrollo de una aplicacion CRUD
utilizando librerias de terceros.
2.5 Generacion de reportes utilizando
librerias propias y/o de terceros.

Mapeo Objeto-Relacional (O/RM)

3.1 Introduccion
3.2 Modalidades de creacion de entidades
3.2.1 Modelo primero
3.2.2 Base de datos primero
3.2.3 Cadigo primero
3.3 Mapeo
3.3.1 Uno a uno
3.3.2 Uno a mas
3.3.3 Mas a mas
3.4 Herencia
3.4.1 Tabla por jerarquia
3.4.2 Tabla por tipo
3.5 Tipos complejos
3.6 Consultas utilizando herramientas
OR/M.
3.7 Optimizacion de consultas utilizando
herramientas OR/M.
3.8 Desarrollo de una aplicacion CRUD
utilizando herramientas OR/M.
3.9 Generacion de reportes utilizando
herramientas OR/M.

Aplicaciones basadas en el modelo
MVC con Entity Framework Core

4.1.- Instalacion y configuracion
4.2.- Modelo MVC
4.3.- Uso de plantillas para generacion de
caodigo (clases)

4.3.1.- Vistas

4.3.2.- Modelo

4.3.3.- Controlador
4.4.- Personalizacion de clases

4.3.1.- Vistas

4.3.2.- Modelo

4.3.3.- Controlador
4.5.- Instalacion de componentes
(librerias) de terceros
4.6.- Instalacion y configuracion de temas
y layout (librerias de terceros)
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Tema 1. Conexion alabase de datos desde un lenguaje de programacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Desarrollar pruebas de
conexion a una base de datos, utilizando un
lenguaje orientado a objetos.

Genéricas:

» Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.
« Comunicacion oral y escrita.

* Habilidades del manejo de la
computadora.

* Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

* Solucién de problemas.

* Toma de decisiones.

» Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

* Habilidades interpersonales.
*Apreciacion de la diversidad y
multiculturalidad.

*Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica.

* Habilidades de investigacion.

» Capacidad de aprender.

» Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

*Busqueda del logro

Probar los diversos protocolos de
conexion necesarios para tener el
acceso a una base de datos desde un
lenguaje de programacion orientado a
objetos.

Desarrollar aplicaciones de
programacion del lado del cliente con
acceso a la base de datos aplicando
los protocolos de conexion revisados.

Tema 2. Aplicaciones con arquitectura Cliente-Servidor

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especffica(s):

1. Elaborar un sistema de base de datos
con arquitectura cliente — servidor.

Desarrollar una aplicacién cliente-
servidor utilizando un lenguaje de
programacion y las instrucciones SQL.
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2. Procesar y presentar la informacion
requerida utilizando un reporteador y/o
graficador.

Genéricas:

» Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.
« Comunicacion oral y escrita.

* Habilidades del manejo de la
computadora.

* Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

* Solucién de problemas.

* Toma de decisiones.

» Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

* Habilidades interpersonales.
*Apreciacion de la diversidad y
multiculturalidad.

*Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica.

* Habilidades de investigacion.

» Capacidad de aprender.

» Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

*Busqueda del logro

Desarrollar una aplicacién que procese
y presente la informacion requerida
haciendo de uso de un reporteador y/o
graficador.

Tema 3. Mapeo Obje

to-Relacional (O/RM)

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especffica(s): Desarrollar aplicaciones con
acceso a base de datos utilizando mapeo
objeto-relacional a través del uso de
marcos de desarrollo vigentes.

Genéricas:

» Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.
« Comunicacion oral y escrita.

* Habilidades del manejo de la

Crear modelo de entidades con Entity
Framework Core.

Persistir en la red de objetos utilizando
Entity Framework Core.

Crear consultas utilizando Ling y Entity
SQL.

Modificar datos utilizando consultas
CRUD contra Entity Framework Core.
Implementar la funcionalidad CRUD
con Entity Framework Core, a través del
uso de un lenguaje de programacion.

computadora.

Pagina| 5




EDUCACION

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

* Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

* Solucién de problemas.

* Toma de decisiones.

» Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

* Habilidades interpersonales.
*Apreciacion de la diversidad y
multiculturalidad.

*Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

* Habilidades de investigacion.

» Capacidad de aprender.

» Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

*Busqueda del logro

Hacer uso del reporteador y/o
graficador para la representacion y
visualizacion de la informacion
reqguerida por el usuario.

Tema 4. Aplicaciones basadas en el modelo MVC con Entity Framework Core

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrollar aplicaciones MVC utilizando la
herramienta Entity Framework Core.

Genéricas:

» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.
» Comunicacion oral y escrita.

* Habilidades del manejo de la
computadora.

+ Habilidad para buscar, analizar, clasificar
y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

* Solucién de problemas.

* Toma de decisiones.

» Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

* Habilidades interpersonales.
*Apreciacion de la diversidad y
multiculturalidad.

Crear modelo de entidades con Entity
Framework Core.

Persistir en la red de objetos utilizando
Entity Framework Core.

Crear consultas utilizando Linq y Entity
SQL.

Modificar datos utilizando consultas
CRUD contra Entity Framework Core.

Implementar la funcionalidad CRUD
con Entity Framework Core.
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*Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

+ Habilidades de investigacion.

» Capacidad de aprender.

» Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

*Busqueda del logro

8. Practica(s)

Temal:

1.  Practicar con los diversos protocolos de conexion para tener el acceso a una base
de datos desde un lenguaje de programacion orientado a objetos (POO).

2. Utilizando un lenguaje de POO, desarrollar operaciones CRUD contra una base de
datos (BD).

Tema?2:
1.  Desarrollar una aplicacion grafica CRUD cliente-servidor utilizando un lenguaje de
POO y las sentencias SQL necesarias.

2. Ala aplicacion anterior, agregar reporte(s) para presentar, visualizar y/o imprimir
informacion de la BD utilizando un reporteador y/o graficador, propio o de terceros.

Tema3:
1. Crear modelo de entidades con Entity Framework Core utilizando las modalidades:
a) DataBase First b) Model First. ¢) Code First

2.  Desarrollar una aplicacion grafica CRUD cliente-servidor utilizando un lenguaje de
POO y los lenguajes de consultas Ling y Entity SQL.

3. Ala aplicacién anterior, agregar reporte(s) para presentar, visualizar y/o imprimir
informacion de la BD utilizando un reporteador y/o graficador, propio o de terceros.

Tema4:

1. Crear una aplicacion web ASP.NET Core MVC; Simple; con el IDE MS Visual
Studio; para conocer el ambiente de desarrollo. Realizando la creacion, ejecucion
como también analizando la estructura de archivos del proyecto.

2. Agregar un controlador y una vista a una aplicacion de ASP.NET Core MVC donde
se modifique el disefio de la vista y se codifiqgue el llamado de la vista desde el
controlador.
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3. Agregar un modelo a una aplicacién de ASP.NET Core MVC incluyendo la clase de
contexto de la BD y configurando la cadena de conexién a la BD. Como también su
creacion de la tabla en la BD.

4. Trabajo con una base de datos en una aplicacion de ASP.NET Core MVC
inicializando e incorporando acceso a la aplicacion.

5. Desarrollo de CRUD de tablas en una aplicacion web ASP.NET Core MVC
realizando busquedas avanzadas.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervenciéon o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social 0 comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construcciéon del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

La evaluacion debe ser continuay formativa por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

e Ponderar tareas

» Participacion y desempefio en el aula y el laboratorio.

o Dar seguimiento al desempefio en el desarrollo del programa (dominio de los
conceptos, capacidad de la aplicacion de los conocimientos en problemas reales,
transferencia del conocimiento).

e Cumplimiento de los objetivos y desempefio en las practicas.

« Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos.

» Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades realizadas
en el laboratorio, asi como de las conclusiones obtenidas de dichas
observaciones.

 Reportes escritos de la Informacion obtenida durante las investigaciones
solicitadas.

» Elaboracion y/o exposicion de reportes sobre casos de estudios y de éxito de
aplicaciones basadas en tecnologia cliente-servidor.

» Elaboracion de proyectos donde el estudiante resuelva problemas de su entorno
mediante el uso de la tecnologia OR/M y modelo MVC para acceso a base de
datos.

e Valorar la inclusién del contenido tematico de cada unidad de aprendizaje y el
seguimiento de la planeacion del desarrollo de proyecto final con un porcentaje
del total de las actividades que sumadas evidencien el total de la evaluacién del
estudiante.

11. Fuentes de informacién

1. Piattini, Mario; De Miguel, Adoracion; Marcos, Esperanza. Disefio de Bases de Datos
Relacionales. Ed. Alfaomega

2. Martin, Francisco Javier. Operaciones con Bases de Datos Ofiméticas y Corporativas. Ed.
Alfaomega

3. Batini, Ceri, Navathe. Disefio Conceptual de Bases de Datos. Addison-Wesley/Diaz de
Santos.

4. HANSEN Gary y Hames. Disefio y Administracion de Bases de Datos (2.ed.) Prentice Hall
5. Val Occardi. Relational Databases: Theory and Practice. NCC Blackwell Limited.

6. D. Martin. Técnicas Avanzadas para las Bases de Datos. Omega.

7. Esen Ozkarahan. Database Management. Concepts, Design, and Practice. Prentice-Hall.
8. James R. Groff, Paul N. Weinberg. Apliqgue SQL. McGraw-Hill.

9. J. Benavides, J.M. Olaizola, E. Rivero. SQL para Usuarios y Programadores. Paraninfo.
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11. Miren B Amorrotu, ORM Model, Grupo Azulejos.
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(California) 2006.
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